数字媒体艺术系（数媒系）2016-2017学年第二学期（春季）课程实施标准

15级第4学期课程（实施15级新课程标准）周表
	周
课程
	1
2.20

/

2.22
	2
2.27

/

3.1
	3
3.6

/

3.8
	4
3.13

/

3.15
	5
3.20

/

3.22
	6
3.27

/

3.29
	7
4.3

/

4.5
	8
4.10

/

4.12
	9
4.17

/

4.19
	10
4.24

/

4.26
	11
5.2

/

5.3
	12
5.8

/

5.10
	13
5.15

/

5.17
	14
5.22

/

5.24
	15
5.29

/

5.31
	16
6.5

/

6.7
	17
6.12

/

6.14
	18
6.19

/

6.21
	19

6.26

/

6.30
	20

7.3

/

7.7
	备注

	数媒1班
	影视动画分镜头设计(3学分-2学时/周)
周一(1-2节) 48学时 (杨松) (最后14学时教师安排补课)
	期
末
考
试
	
	
	

	数媒2班
	程式设计基础(3学分-2学时/周)
周一(1-2节) 48学时 (郝文远) (最后14学时教师安排补课)
	
	
	
	

	数媒1班
	                                                  程式设计基础(3学分-2学时/周)
周一(3-4节) 48学时 (郝文远) (最后14学时教师安排补课)
	
	
	
	

	数媒1班
	表演设计(2学分-2学时/周) 周一(5-6) 32时 (宋晓毅)
	
	
	
	
	

	数媒2班
	影视动画分镜头设计 (3学分-2学时/周)
周一（3-4节) 48学时 (杨松) (最后14学时教师安排补课)
	
	
	
	

	数媒2班
	表演设计(2学分-2学时/周) 周一(7-8) 32时 (宋晓毅)
	
	
	
	
	

	数媒1班
	定格动画(3学分-2学时/周)
周二(1-2)48学时 (陈錦红)  (最后14学时教师安排补课)
	
	
	
	

	数媒2班
	定格动画(3学分-2学时/周)
周二(1-2)48学时 (黄晓梅)  (最后14学时教师安排补课)
	
	
	
	

	数媒1班
	动画视觉风格设计 (3学分-2学时/周)
周二(3-4节)48学时 (黄晓梅) (最后14学时教师安排补课)
	
	
	
	

	数媒2班
	动画视觉风格设计(3学分-2学时/周)
周二(3-4节) 48学时 (陈錦红) (最后14学时教师安排补课)
	
	
	
	

	数媒1班
	影视动画非线性编辑(3学分-4学时/周) 
周三(1-4节) 48学时 (于小静) (最后12时教师安排补课)
	微电影编导与设计基础(3学分-4学时/周)
周三(1-4节) 48学时 (刘丽倩) (最后16学时教师安排补课)
	
	
	
	

	数媒2班
	影视动画非线性编辑(3学分-4学时/周)
周三(1-4节) 48学时 (刘丽倩) (最后12时教师安排补课)
	微电影编导与设计基础(3学分-4学时/周) 
周三(1-4节) 48学时 (于小静) (最后16学时教师安排补课)
	
	
	
	

	数媒1,2班
	数字音乐创作(2学分-4学时/周)
周三(A-D节) 36时 (宋晓毅) (合班选修，二选一)
	网站设计基础(2学分-4学时/周) 
周三(A-D节) 32学时 (郝文远) (合班选修，二选一)
	
	
	
	

	数媒1, 2班
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	实践（三）
	


14级第6学期课程（实施14级新课程标准）周表
	周
课程
	1
2.20

/

2.22
	2
2.27

/

3.1
	3
3.6

/

3.8
	4
3.13

/

3.15
	5
3.20

/

3.22
	6
3.27

/

3.29
	7
4.3

/

4.5
	8
4.10

/

4.12
	9
4.17

/

4.19
	10
4.24

/

4.26
	11
5.2

/

5.3
	12
5.8

/

5.10
	13
5.15

/

5.17
	14
5.22

/

5.24
	15
5.29

/

5.31
	16
6.5

/

6.7
	17
6.12

/

6.14
	18
6.19

/

6.21
	19

6.26

/

6.30
	20

7.3

/

7.7
	备注

	数媒1,2班
	数字游戏创作(4学分-4时/周)
周一(A-D节) 64学时(何  俊) （四选二）▲    


	期
末
考
试
	
	
	

	数媒1,2班
	二维动画创作(4学分-4学时/周)
周二(1-4节) 64学时(黄晓瑜) （四选二）▲  


	
	
	
	

	数媒1,2班
	数字影视创作(4学分-4时/周)
周二(5-8节) 64学时(于小静) （四选二）▲


	
	
	
	

	数媒1,2班
	三维动画创作(4学分-4/周)
周三(1-4节) 64学时(袁  野) （四选二）▲


	
	
	
	

	数媒1,2班
	设计竞赛实务(1分-4/周)
周一(5-8节) 16学时(袁  野)
第1, 2, 3, 4,周
	
	
	
	

	数媒1班
	游戏美术与特效设计(2学分-4/周)
周一(5-8节) 32学时(蓝 娟)

 (第5-12周) 
	
	
	
	

	数媒2班
	游戏美术与特效设计(2学分-4/周)
周三(5-8节) 32学时(蓝 娟)

 (第5-12周) 
	
	
	
	

	数媒专业课程组
	网站设计(1-4)

周四(1-4节) 16学时
(郝文远)
	三维动画基础(1-4)

周四(1-4节) 16学时
(袁野)
	
	影视动画剧本创作(10-13)

周四(1-4节) 16学时
(赖爱清)
	二维动画基础  (14-18)

周四(1-4节) 16学时
(尚炯利)
	 
	
	
	

	数媒1, 2班
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	实践（五）
	


15数媒1班日课表：
	周
节(时)
	周1
	周2
	周3
	周4
	周5
	备注

	1
8:20-9:05
	影视动画分镜头设计(3学分-2学时/周)
周一(1-2节) 48学时 (杨松) (最后14学时教师安排补课)


	定格动画(3学分-2学时/周)
周二(1-2)48学时 (陈錦红)

(最后14学时教师安排补课)

	影视动画非线性编辑(3学分-2学时/周) 
周三(1-4节) 48学时 (于小静) (最后12时教师安排补课) 
(1-9周)
微电影编导与设计基础(3学分-2学时/周)
周三(1-4节) 48学时 (刘丽倩) (最后16学时教师安排补课)
 (10-17周)
	
	
	

	2
9.15-10:00
	
	
	
	
	
	

	3
10:10-10：55
	程式设计基础(3学分-2学时/周)
周一(3-4节) 48学时 (郝文远) (最后14学时教师安排补课)

	动画视觉风格设计

(3学分-2学时/周)
周二(3-4节)48学时 (黄晓梅) (最后14学时教师安排补课)
	
	
	
	

	4
11:05-11:50
	
	
	
	
	
	

	午餐
	
	
	
	
	
	

	5
14:00-14:45
	表演设计(2学分-2学时/周)
周一(5-6) 32时 (宋晓毅)

	
	
	
	
	

	6
14:55-15:40
	
	
	
	
	
	

	7
15:50-16:35

	
	
	
	
	
	

	8
15:45-17:30

	
	
	
	
	
	

	晚餐
	
	
	
	
	
	

	A-D
18:30-21:50
	
	
	数字音乐创作
(2学分-4学时/周)

周三(A-D节)
36学时(宋晓毅)
(1-9周)
(合班选修，二选一)
网站设计基础
(3学分-4学时/周)

周三(A-C节)
32学时(郝文远)
(10-17周)
(合班选修，二选一)
	
	
	


15数媒2班日课表：
	周
节(时)
	周1
	周2
	周3
	周4
	周5
	备注

	1
8:20-9:05
	程式设计基础(3学分-2学时/周)
周一(1-2节) 48学时 (郝文远) (最后14学时教师安排补课)
	定格动画(3学分-2学时/周)
周二(1-2)48学时 (黄晓梅)

(最后14学时教师安排补课)
	影视动画非线性编辑(3学分-4学时/周)
周三(1-4节) 48学时 (刘丽倩) (最后12时教师安排补课)
微电影编导与设计基础(3学分-4学时/周) 
周三(1-4节) 48学时 (于小静) (最后16学时教师安排补课)
	
	
	

	2
9.15-10:00
	
	
	
	
	
	

	3
10:10-10：55
	影视动画分镜头设计 (3学分-2学时/周)
周一（3-4节) 48学时 (杨松) (最后14学时教师安排补课)

	动画视觉风格设计(3学分-2学时/周)
周二(3-4节) 48学时 (陈錦红) (最后14学时教师安排补课)
	
	
	
	

	4
11:05-11:50
	
	
	
	
	
	

	午餐
	
	
	
	
	
	

	5
14:00-14:45
	
	
	
	
	
	

	6
14:55-15:40
	
	
	
	
	
	

	7
15:50-16:35
	表演设计(2学分-2学时/周)
周一(7-8) 34时 (宋晓毅)

	
	
	
	
	

	8

15:45-17:30
	
	
	
	
	
	

	       晚餐
	
	
	
	
	
	

	A-D
18:30-21:50
	
	
	数字音乐创作
(2学分-4学时/周)

周三(A-D节)
36学时(宋晓毅)
(1-9周)
(合班选修，二选一)
网站设计基础
(3学分-4学时/周)

周三(A-C节)
32学时(郝文远)
(10-17周)
(合班选修，二选一)
	
	
	


14数媒1班日课表：
	周
节(时)
	周1
	周2
	周3
	周4
	周5
	备注

	1
8:20-9:05
	
	二维动画创作(4学分-4学时/周)
周二(1-4节) 64学时(黄晓瑜) （四选二）▲  


	三维动画创作(4学分-4/周)
周三(1-4节) 64学时(袁  野) （四选二）▲


	专业选修课

（选修外专业课程）

（见全院专业选修课表）
	
	

	2
9.15-10:00
	
	
	
	
	
	

	3
10:10-10：55
	
	
	
	
	
	

	4
11:05-11:50
	
	
	
	
	
	

	午餐
	
	
	
	
	
	

	5
14:00-14:45
	设计竞赛实务(1分-4/周)
周一(5-8节) 16学时(袁  野)
（第1, 2, 3, 4,周）

游戏美术与特效设计(2学分-4/周)
周一(5-8节) 32学时(蓝娟)

 (第5-12周) 

	数字影视创作(4学分-4时/周)
周二(5-8节) 68学时(于小静) （四选二）▲


	
	
	
	

	6
14:55-15:40
	
	
	
	
	
	

	7
15:50-16:35
	
	
	
	
	
	

	8
16:45-17:30
	
	
	
	
	
	

	晚餐
	
	
	
	
	
	

	A-D
18:30-21:50
	数字游戏创作
(4学分-4时/周)
周一(1-4节) 64学时
(何  俊) （四选二）▲    
	
	
	
	
	


14数媒2班日课表：
	周
节(时)
	周1
	周2
	周3
	周4
	周5
	备注

	1
8:20-9:05
	数字游戏创作
(4学分-4时/周)
周一(1-4节) 64学时(何  俊) （四选二）▲    


	二维动画创作(4学分-4学时/周)
周二(1-4节) 64学时(黄晓瑜) （四选二）▲  


	三维动画创作(4学分-4/周)
周三(1-4节) 64学时(袁  野) （四选二）▲


	专业选修课

（选修外专业课程）

（见全院专业选修课表）
	
	

	2
9.15-10:00
	
	
	
	
	
	

	3
10:10-10：55
	
	
	
	
	
	

	4
11:05-11:50
	
	
	
	
	
	

	午餐
	
	
	
	
	
	

	5
14:00-14:45
	设计竞赛实务(1分-4/周)
周一(5-8节) 16学时(袁野)
（第1, 2, 3, 4,周）


	数字影视创作(4学分-4时/周)
周二(5-8节) 68学时(于小静) （四选二）▲


	游戏美术与特效设计(2学分-4/周)
周二(5-8节) 32学时(蓝娟)

 (第5-12周) 
	
	
	

	6
14:55-15:40
	
	
	
	
	
	

	7
15:50-16:35
	
	
	
	
	
	

	8
16:45-17:30
	
	
	
	
	
	

	晚餐
	
	
	
	
	
	

	A-D
18:30-21:50
	
	
	
	
	
	


13动画1,2班日课表：
	周
节(时)
	周1
	周2
	周3
	周4
	周5
	备注

	1
8:20-9:05
	
	
	
	
	
	

	2
9.15-10:00
	
	
	
	
	
	

	3
10:10-10：55
	
	
	
	
	
	

	4
11:05-11:50
	
	
	
	
	
	

	午餐
	
	
	
	
	
	

	5
14:00-14:45
	
	
	毕业设计

周三(5-8节)
动画方向

黄晓瑜

杨松

陈錦红

黄晓梅

游戏方向

何俊

郝文远

袁野

影视方向

于小静

杨松

刘丽倩

宋晓毅

(依规定每周安排三次课程)

	
	
	

	6
14:55-15:40
	
	
	
	
	
	

	7
15:50-16:35
	
	
	
	
	
	

	8
16:45-17:30
	
	
	
	
	
	


