数字媒体艺术系（数媒系）2015-2016学年第二学期（春季）课程实施标准

14级第4学期课程（实施14级新课程标准）周表
	周
课程
	V1
	V2
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	F1
	F2
	备注

	数媒1班
	
	
	定格动画(3学分-2学时/周)
周一(1-2节) 48学时 (陈锦红) (最后16学时教师安排)(1-301)
	期
末
考
试
	
	
	

	数媒2班
	
	
	程式设计基础(3学分-2学时/周)
周一(3-4节) 48学时 (郝文远) (最后16学时教师安排)(1-303)
	
	
	
	

	数媒1班
	
	
	定格动画(3学分-2学时/周)
周一(3-4节) 48学时 (陈锦红) (最后16学时教师安排)(1-301)
	
	
	
	

	数媒2班
	
	
	程式设计基础(3学分-2学时/周)
周一(1-2节) 48学时 (郝文远) (最后16学时教师安排)(1-303)
	
	
	
	

	数媒1班
	
	
	影视动画分镜头设计(3学分-2学时/周)
周二(1-2节) 48学时 (黄晓瑜) (最后16学时教师安排)(1-301)
	
	
	
	

	数媒2班
	
	
	动画视觉风格设计(3学分-2学时/周)
周二(3-4节) 48学时 (黄晓梅) (最后16学时教师安排)(1-303)
	
	
	
	

	数媒1班
	
	
	影视动画分镜头设计 (3学分-2学时/周)
周二(3-4节) 48学时 (黄晓瑜) (最后16学时教师安排)(1-301)
	
	
	
	

	数媒2班
	
	
	动画视觉风格设计(3学分-2学时/周)
周二(1-2节) 48学时 (黄晓梅) (最后16学时教师安排)(1-303)
	
	
	
	

	数媒1,2班
	
	
	网站设计基础(3学分-3学时/周) (2-401) （下半学期请两位老师相互协商，可以考虑与2-410交替使用)
周一(A-C节) 48学时 (郝文远) (合班选修，限40人)
	
	
	
	

	数媒1班
	
	
	影视动画非线性编辑(3学分-2学时/周) (2-401，410两位老师交替使用)
周三(1-4节) 48学时 (何  俊) (最后16学时教师安排)
	
	微电影编导与设计基础(3学分-2学时/周) (2-401，410两位老师交替使用)
周三(1-4节) 48学时 (何  俊) (最后16学时教师安排)
	
	
	
	

	数媒2班
	
	
	影视动画非线性编辑(3学分-2学时/周) (2-401，410两位老师交替使用)
周三(1-4节) 48学时 (杨  松) (最后16学时教师安排)
	
	微电影编导与设计基础(3学分-2学时/周) (2-401，410两位老师交替使用)
周三(1-4节) 48学时 (杨  松) (最后16学时教师安排)
	
	
	
	

	数媒1,2班
	
	
	表演设计(2学分-2学时/周)(1-301)

周一(A-D节) 32学时 (宋晓毅) (合班选修，限40人)
	
	数字音乐创作(2学分-2学时/周)(2-401) （请两位老师相互协商，可以考虑与2-410交替使用)
周一(A-D节) 32学时 (宋晓毅) (合班选修，限40人)
	
	
	
	

	数媒1, 2班
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	实践（三）
	


13级第6学期课程（实施13级新课程标准）周表
	周
课程
	V1
	V2
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	F1
	F2
	备注

	数媒1班
	
	
	二维动画创作(4学分-4学时/周)
周一(1-4节) 64学时 (黄晓瑜)(1-305)
	期
末
考
试
	
	
	

	数媒2班
	
	
	二维动画创作(4学分-4学时/周)
周一(1-4节) 64学时 (杨  松)(1-307)
	
	
	
	

	数媒1班
	
	
	经典数字媒体作品赏析(2学分-2学时/周)
周三(1-2节) 32学时 (宋晓毅)(1-305)
	
	
	
	

	数媒2班
	
	
	经典数字媒体作品赏析(2学分-2学时/周)
周三(3-4节) 32学时 (宋晓毅)(1-307)
	
	
	
	

	数媒1,2班
	
	
	三维动画创作(4学分-4/周)
周二(1-4节) 64学时 (袁  野) （三选一）▲
(2-401\1-305\1-307,请三位老师相互协商，电脑教室2-401与2-410请两位老师协商，交替使用)
	
	
	
	

	数媒1,2班
	
	
	数字游戏创作(4学分-4时/周)
周二(1-4节) 64学时 (何  俊) （三选一）▲    
 (2-401\1-305\1-307,请三位老师相互协商，电脑教室2-401与2-410请两位老师协商，交替使用)
	
	
	
	

	数媒1,2班
	
	
	数字影视创作(4学分-4时/周)
周二(1-4节) 64学时 (于小静) （三选一）▲

(2-401\1-305\1-307,请三位老师相互协商)
	
	
	
	

	数媒1, 2班
	
	
	※三维动态捕捉实务(1学分-16学时/周)

周一、二、三、四(晚上A-D节/18:30-21:30) 16学时 (袁野，郝文远)
	
	
	
	

	数媒1班
	
	
	故事阅读与创作基础(1.5学分-2学时/周)
周三(3-4节) 24学时 (赖爱清)(1-307)
	期
末
考
试
	
	
	
	
	

	数媒2班
	
	
	故事阅读与创作基础(1.5学分-2学时/周)
周三(1-2节) 24学时 (赖爱清)(1-307)
	
	
	
	
	
	

	数媒专业课程组
	
	
	数字游戏概论(1-4)

周四(1-4节) 16学时
(郝文远)
	三维动画基础(1-4)
周四(1-4节) 16学时
(袁野)
	
	美学管理概论(10-13)

周四(1-4节) 16学时
(温国勋)
	微电影设计基础(14-18)

周四(1-4节) 16学时
(于小静)
	 
	
	
	

	数媒1, 2班
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	实践（五）
	


※ 三维动态捕捉实务(1学分-4学时/天)四小班(12-15人)安排在第7, 8, 10, 11, 12, 13, 14, 15周的周一、二、三、四(晚上A-D节/18:30-21:30) 16学时 (袁野，郝文远)
14级数媒1班日课表：（※第9周期中考试节不上课）
	周
节(时)
	周1
	周2
	周3
	周4
	周5
	备注

	1
8:20-9:05
	定格动画
(3学分-2学时/周)
周一(1-2节)48学时(陈锦红)
(1-8/10-17周)
(最后16学时教师安排)
	影视动画分镜头设计
(3学分-2学时/周)
周二(1-2节)48学时(黄晓瑜)
(1-8/10-17周)
(最后16学时教师安排)
	影视动画非线性编辑
(3学分-2学时/周)
周三(1-4节)48学时(何  俊)
 (最后16学时教师安排)
(1-8周)
微电影编导与设计基础
(3学分-2学时/周)
周三(1-4节)48学时(何  俊)
 (最后16学时教师安排)
(10-17周)
	
	
	

	2
9.15-10:00
	
	
	
	
	
	

	3
10:10-10：55
	程式设计基础
(3学分-2学时/周)
周一(3-4节)48学时(郝文远)
(1-8/10-17周)
(最后16学时教师安排)
	动画视觉风格设计
(3学分-2学时/周)
周二(3-4节)48学时(黄晓梅)
(1-8/10-17周)
 (最后16学时教师安排)
	
	
	
	

	4
11:05-11:50
	
	
	
	
	
	

	午餐
	
	
	
	
	
	

	5
14:00-14:45
	
	
	
	
	
	

	6
14:55-15:40
	
	
	
	
	
	

	7
15:50-16:35
	
	
	
	
	
	

	8
15:45-17:30
	
	
	
	
	
	

	晚餐
	
	
	
	
	
	


	A-D
18:30-21:50
	表演设计
(2学分-2学时/周)

周一(A-D节)
32学时(宋晓毅)
(1-8周)
(合班选修，限40人)
数字音乐创作
(2学分-2学时/周)

周一(A-D节)
32学时(宋晓毅)
(10-17周)
(合班选修，限40人)
	网站设计基础
(3学分-3学时/周)

周一(A-C节)
48学时(郝文远)
(1-8周)
(合班选修，限40人)
	补课时时段
周三(A-D节)
(2-17周)
	补课时时段
周四(A-D节)
(2-17周)
	补课时时段
周五(A-D节)
(2-17周)
	


14级数媒2班日课表：（※第9周期中考试节不上课）
	周
节(时)
	周1
	周2
	周3
	周4
	周5
	备注

	1
8:20-9:05
	程式设计基础
(3学分-2学时/周)
周一(1-2节)48学时(郝文远)
(1-8/10-17周)
(最后16学时教师安排)
	动画视觉风格设计
(3学分-2学时/周)
周二(1-2节)48学时(黄晓梅)
(1-8/10-17周)
(最后16学时教师安排)
	影视动画非线性编辑
(3学分-2学时/周)
周三(1-4节)48学时(杨松)
(1-8周)
 (最后16学时教师安排)
微电影编导与设计基础
(3学分-2学时/周)
周三(1-4节)48学时(杨松)
 (10-17周)
(最后16学时教师安排)
	
	
	

	2
9.15-10:00
	
	
	
	
	
	

	3
10:10-10：55
	定格动画
(3学分-2学时/周)
周一(3-4节)48学时(陈锦红)
(1-8/10-17周)
(最后16学时教师安排)
	影视动画分镜头设计
(3学分-2学时/周)
周二(3-4节)48学时(黄晓瑜)
(1-8/10-17周)
 (最后16学时教师安排)
	
	
	
	

	4
11:05-11:50
	
	
	
	
	
	

	午餐
	
	
	
	
	
	

	5
14:00-14:45
	
	
	
	
	
	

	6
14:55-15:40
	
	
	
	
	
	

	7
15:50-16:35
	
	
	
	
	
	

	8
15:45-17:30
	
	
	
	
	
	

	晚餐
	
	
	
	
	
	

	A-D
18:30-21:50
	表演设计
(2学分-2学时/周)

周一(A-D节)
32学时(宋晓毅)
(1-8周)
(合班选修，限40人)
数字音乐创作
(2学分-2学时/周)

周一(A-D节)
32学时(宋晓毅)
(10-17周)
(合班选修，限40人)
	网站设计基础
(3学分-3学时/周)

周一(A-C节)
48学时(郝文远)
(1-8周)
(合班选修，限40人)
	补课时时段
周三(A-D节)
(2-17周)
	补课时时段
周四(A-D节)
(2-17周)
	补课时时段
周五(A-D节)
(2-17周)
	


13级数媒1班日课表：（※第9周期中考试节不上课）
	周
节(时)
	周1
	周2
	周3
	周4
	周5
	备注

	1
8:20-9:05
	二维动画创作

(4学分-4学时/周)
周一(1-4节)64学时(黄晓瑜)
(1-8/10-17周)
	三维动画创作
(4学分-4/周)
周二(1-4节)64学时(袁  野)
数字游戏创作
(4学分-4时/周)
周二(1-4节)64学时(何  俊)
数字影视创作
(4学分-4时/周)
周二(1-4节)64学时(于小静)
 (1-8/10-17周)
（三选一）
	经典数字媒体作品赏析
(2学分-2学时/周)
周三(1-2节)32学时(宋晓毅)
(1-8/10-17周)
	专业选修课

（选修外专业课程）

（见全院专业选修课表）
	
	

	2
9.15-10:00
	
	
	
	
	
	

	3
10:10-10：55
	
	
	故事阅读与创作基础
(1.5学分-2学时/周)
周三(3-4节)24学时(赖爱清)
(1-8/10-13周)
	
	
	

	4
11:05-11:50
	
	
	
	
	
	

	午餐
	
	
	
	
	
	

	5
14:00-14:45
	
	
	
	
	
	

	6
14:55-15:40
	
	
	
	
	
	

	7
15:50-16:35
	
	
	
	
	
	

	8
16:45-17:30
	
	
	
	
	
	

	晚餐
	
	
	
	
	
	

	A-D
18:30-21:50
	※三维动态捕捉实务
周一(A-D节)
(7, 8, 14, 15周) (郝文远)
	※三维动态捕捉实务
周二(A-D节)
(7, 8, 14, 15周) (郝文远)
	※三维动态捕捉实务
周三(A-D节)
(7, 8, 14, 15周) (郝文远)
	※三维动态捕捉实务
周四(A-D节)
(7, 8, 14, 15周) (郝文远)
	
	


※ 三维动态捕捉实务(1学分-4学时/天)四小班(12-15人)安排在第7, 8, 14, 15周的周一、二、三、四(晚上A-D节/18:30-21:30) 16学时 (郝文远)
13级数媒2班日课表：（※第9周期中考试节不上课）
	周
节(时)
	周1
	周2
	周3
	周4
	周5
	备注

	1
8:20-9:05
	二维动画创作

(4学分-4学时/周)
周一(1-4节)64学时(杨松)
(1-8/10-17周)
	三维动画创作
(4学分-4/周)
周二(2-4节)64学时(袁  野)
数字游戏创作
(4学分-4时/周)
周二(2-4节)64学时(何  俊)
数字影视创作
(4学分-4时/周)
周二(2-4节)64学时(于小静)
(1-8/10-17周)
（三选一）
	故事阅读与创作基础
(1.5学分-2学时/周)
周三(1-2节)24学时(赖爱清)
(1-8/10-13周)
	专业选修课

（选修外专业课程）

（见全院专业选修课表）
	
	

	2
9.15-10:00
	
	
	
	
	
	

	3
10:10-10：55
	
	
	经典数字媒体作品赏析
 (2学分-2学时/周)
周三(3-4节)32学时(宋晓毅)
(1-8/10-17周)
	
	
	

	4
11:05-11:50
	
	
	
	
	
	

	午餐
	
	
	
	
	
	

	5
14:00-14:45
	
	
	
	
	
	

	6
14:55-15:40
	
	
	
	
	
	

	7
15:50-16:35
	
	
	
	
	
	

	8
16:45-17:30
	
	
	
	
	
	

	晚餐
	
	
	
	
	
	

	A-D
18:30-21:50
	※三维动态捕捉实务
周一(A-D节)
(10, 11, 12, 13周) (袁野)
	※三维动态捕捉实务
周二(A-D节)
(10, 11, 12, 13周) (袁野)
	※三维动态捕捉实务
周三(A-D节)
(10, 11, 12, 13周) (袁野)
	※三维动态捕捉实务
周四(A-D节)
(10, 11, 12, 13周) (袁野)
	
	


※ 三维动态捕捉实务(1学分-4学时/天)四小班(12-15人)安排在第10, 11, 12, 13周的周一、二、三、四(晚上A-D节/18:30-21:30) 16学时 (袁野)
12级动画1,2班日课表：（※第9周期中考试节不上课）
	周
节(时)
	周1
	周2
	周3
	周4
	周5
	备注

	1
8:20-9:05
	
	
	
	
	
	

	2
9.15-10:00
	
	
	
	
	
	

	3
10:10-10：55
	
	
	
	
	
	

	4
11:05-11:50
	
	
	
	
	
	

	午餐
	
	
	
	
	
	

	5
14:00-14:45
	
	
	毕业设计

周三(5-8节)
第一指导老师

黄晓瑜

于小静

邵敏慧

第二指导老师

黄晓梅

袁野

陈锦红

(依规定每周安排相关课程)
动画1,2班合并
	
	
	

	6
14:55-15:40
	
	
	
	
	
	

	7
15:50-16:35
	
	
	
	
	
	

	8
16:45-17:30
	
	
	
	
	
	


